Alle Leistungsklassen
Showmanship at Halter
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1. Von A nach B im Jog, bei B anhalten
2. Mindestens 1 Pferdeldnge riickwartsrichten, dann 270 Grad
HHW rechts
3. Schritt bis C, bei C antraben und eine 3/4 Volte um C im Jog
4. Jog bis D und vor D anhalten
5. Bei D Set Up vor dem Richter
Nach dem Set Up im Schritt zuriick ins Line-Up
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1; Tor VW Back Up
24 Jog Over ] uesssazasss Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out = - - Jog
4. Lope Over ——— Lope
5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out ><] Wechsel
6. Briicke & Erhohung
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1. Tor VWV Back Up
2. Jog Over - eenssseanzs Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out - = = Jog
4. Jog Over Lope
5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out ><] Wechsel
6. Briicke A Erhohung
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1. Briicke

2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out
3. Sidepass rechts

4. Walk In, Back Up

5. Jog Over

6. Tor

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erh6hung




LK4/5A/B

1.Walk

2 Walk over

3.Trot

4. Ext. Trot, Trot

5.Lope right lead

6.Ext. Lope circle right lead
7.Trot (2x % circle)

8.Lope left lead circle
9.Trot

10.Walk

11.Stop, Back
12.Turn right 180°
13.Turn left 180°

—————--—
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2015 Ranch Riding Pattern 14 (ArenagrofRe mind. 20x40):
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E— o e— Xt Trot

fEEEEEEEEER Walk/Schritt
Lead change
flying/simple




§7840 Reining-Pattern 12 (nur fiir LK 4)

Einreiten im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke
Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach links. Stop im Mittelpunkt der
Bahn - verharren.

2) Volle 2 Spins nach links - verharren.

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach rechts. Stop im Mittelpunkt
der Bahn - verharren.

4) Volle 2 Spins nach rechts - verharren.

5) Beginnend im Linksgalopp, einen groB3en, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der
nicht geschlossen ist. Run Down auf der rechten Seite der Arena mind. 6 m von der
Bande entfernt, bis hinter den Mittelmarker - Stop - Rollback nach rechts.

6) Weiter im grofen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, im Galopp entlang der
linken Seite der Bahn, Run Down mind. 6 m von der Bande entfernt, bis hinter den
Mittelmarker - Stop - Rlickwartsrichten von mind. 3 m - verharren, um das Ende der
Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Western Horsemanship LK 5 A und B + Walk Trot

270° rechts

Bei A bereithalten. e OA
1. Schritt von A nach B

2. Jog einen halben Zirkel

3. Lope einen halben Zirkel

4. Jog von B bis C, Stop

5. 270 Grad Hinterhandwendung rechts

6. Jog aus dem Stand bis D

7. Stop und Back up eine Pferdelange

Im Trab zurick zum Line up.

Bewertung:

- Schritt, Jog, Lope = Mandéver |

- Jog, Stop, HHW = Manéver li

- Jog, Stop und Back = Mandver Il



Western Horsemanship LK 4 Bund 4 A +Junge Pferde

270° rechts

Bei A bereithalten. b OA
1. Schritt von A nach B

2. Jog einen halben Zirkel

3. Lope einen halben Zirkel und gerade bis C; Stop

4, 270 Grad Hinterhandwendung rechts

5. Jog aus dem Stand bis D

6. Stop und Back up eine Pferdelange

Im Trab zurtick zum Line up.

Bewertung:

- Schritt, Jog = Manéver |

- Rechtsgalopp, Stop, HHW = Manéver ||
- Jog, Stop und Back = Manéver llI



Junge Pferde Trail
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Trab tiber die Stangen

bei A Ubergang zum Schritt und iiber die Briicke

weiter im Schritt zum Tor

Antraben, Trab in die Sackgasse, riickwirts raus

Seitwirts rechts tiber die Stange, im Schritt tiber die Sackgasse

auf dem Hufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und bei C auf den Zirkel geritten
bei X Ubergang in den Trab und aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp
und ganze Bahn, auf Hohe des Richters in den Trab, am Zirkelpunkt anhalten und abnicken.




Junge Pferde Reining
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Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1.

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel grof8 und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach links — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel grof8 und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel nach links, einfacher oder
fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groRBen, angemessen schnellen
Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen
wird — Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts —mind. 6 m
von der Bande entfernt — kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zurlick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt — Rlickwarts richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



